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(1) Poznaj sytuacje L

Poznaj zasade

Przed przestaniem sprawdz cel, odbiorcow i to, czy tres¢ jest im
potrzebna.

W porcie opowiesci j’
Zatoga potrzebuje godziny startu, a nie kazdej wiadomosci z rozmmowy
organizatorow.

Przygotowane karty >

A: Start regat w niedziele o 11.

B: Roboczy zart o kapeluszu organizatora.

C: Nowa ekipa pyta, kiedy przyjsc¢. -f f

Zobacz jeden przyktad 1 _.

A odpowiada na pytanie C. Zart B nie pomaga ustali¢ startu.

Angielski (dla chetnych): stop = zatrzymaj sie, think = pomysl. Uzyj przy pasujacej karcie.
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Wybierz karte do wystania ekipie. Powiedz, w czym
pomoze.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Koledze brakuje numeru zadania. Czy musi dostac catg historie czatu?
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