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(1) Poznaj sytuacje
Poznaj zasade i
Osobie piszgcej na czacie nie przekazujemy kodu do logowania. '

W porcie opowiesci

Ktos podaje sie za pomocnika biblioteki. 2
Przygotowane karty -

A: Wyslij kod, naprawie konto.
B: Kontakt do pomocy w znanej instrukciji.
C: Dorosty sprawdza droge B.

Zobacz jeden przyktad f J
A zada sekretu; deklarowana rola tego nie uzasadnia. :

Angielski (dla chetnych): | need help = potrzebuje pomocy. Uzyj przy pasujacej karcie.
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Diadomose i osobna droga pomocy

To fikcyjna pomoc na papierze. Nie uruchamia zadnej funkcji.

ooo Wijadomos¢ na czacie

A A Wyslij kod, naprawie konto.
E B Kontakt do pomocy w znanej instrukciji.

A c Dorosty sprawdza droge B.

Akademia Oli / O1-K2 / Lekcja 5z 8 / str. 2



._ \ | 1.~

Akademia 0l

Karta odkrywcy / 8-9 lat

Kodu nie wysytamy

0O1-K2 / Lekcja5z 8

*R"‘" ;w,',--\-..«---w“f_

Wybierz bezpieczny sposob sprawdzenia prosby o kod.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Czy logo biblioteki przy A zmienia decyzje?
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