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(1) Poznaj sytuacje
Poznaj zasade i
Najpierw ustal, do jakiego dziatania naktania wiadomosc. '

W porcie opowiesci

Piratka Lena dostata trzy fikcyjne wiadomosci. /

Przygotowane karty

A: Préba chéru o 15 w sali B.
B: Podaj hasto, by odebra¢ mape.
C: Przynies papier na zajecia.

Zobacz jeden przyktad f J
B prosi o sekret, a nie tylko przekazuje wiadomosc. :

Angielski (dla chetnych): message = wiadomosc, trap = putapka. Uzyj przy pasujgcej
karcie.
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Wskaz wiadomosc¢ proszgcg o hasto.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Nowy tekst prosi o kod zamiast hasta. Czy to zmienia zasade?
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