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(1) Poznaj sytuacje
Poznaj zasade
Kod QR jest drogg do tresci; nie jest jej potwierdzeniem.

W porcie opowiesci

Makieta plakatu pokazuje opis i podglad celu, bez dziatajgcego kodu. f

Przygotowane karty

A: Plakat: Mapa biblioteki.
B: Podglad celu: pobierz dodatek do gry.
C: Bibliotekarz zna adres mapy.

Zobacz jeden przyktad f J
Opis A nie zgadza sie z B. Nie trzeba przechodzi¢ dalej. :

Angielski (dla chetnych): scan carefully = skanuj ostroznie. Uzyj przy pasujgcej karcie.
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Plakat i podglad celu

To rysunek plakatu. Nie zawiera kodu do skanowania.

ocoo Makieta plakatu bez kodu QR

=| A Plakat: Mapa biblioteki
E B Podglad celu: pobierz dodatek do gry.

‘s A~ C  Bibliotekarz zna adres mapy.

Akademia Oli / O1-K3 / Lekcja 5z 8 / str. 2



- T s - caihidh

Akademia 0l

Karta odkrywcy / 8-9 lat

UoRad prowadzi Rwwadrat?

0O1-K3/Lekcja5z 8

V| ot "!
* w",.-x..,-..-_“ﬂ?,_ e ____..-.v.— L i - Y--../

Poréwnaj plakat z podgladem celu. Czy pasuja do siebie?

Wskaz, kogo zapytasz o wtasciwg mm

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Na stary plakat naklejono nowy kod. Co wymaga potwierdzenia?
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