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(1) Poznaj sytuacje L

Poznaj zasade

Po pomytce mozna ograniczy¢ dalsze dziatania. Pomoc nie wymaga
ukrywania btedu.

W porcie opowiesci j’

Fikcyjny Leon otworzyt podejrzany link.

Przygotowane karty

A: Leon tylko otworzyt strone.
B: Nie wpisat hasta ani kodu.
C: Strona chce pobrania pliku.

Zobacz jeden przyktad

B jest waznym faktem dla dorostego; nie zaktadamy, ze Leon podat
sekret.

Angielski (dla chetnych): stop and tell = zatrzymaj sie i powiedz. Uzyj przy pasujgcej
karcie.
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Powiedz za Leona: Otworzytem strone, nic nie wpisatem.
Wskaz dorostego. -

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Inny bohater jednak wpisat hasto. Jakg nowg informacje musi dodac?
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