Mapa kursu / osiem lekciji

Gry, czaty i nieznajomi

O1-K4 / 8 x 45 min / 8-9 lat

Osiem leReji odRrywezej wyprawy

8 x 45 minut = 360 minut, czyli 6 godzin zegarowych.
Wariant 8-9 lat




Akademia Dli

Mapa kursu / osiem lekciji

Mapa wyprawy: Gry, czaty i nieznajomi

O1-K4 / 8 x 45 min / 8-9 lat

Nla poczatek

Wystarczy rozumie¢, ze gracz moze uzywac wymyslonego imienia.
Nie uruchamiamy prawdziwej gry.

Co bedzie nowq umiejemoscia?

Dziecko potrafi zakonczy¢ naciskajacy kontakt i wybra¢ pomoc bez
instalowania plikdbw ani ujawniania sekretow.

Finat wyprawy
Mapa bezpiecznych decyzji gracza na papierowym ekranie fikcyjnej gry.

Do kazdej lekcji sg karty dziecka i wskazowki dla rodzica: gotowy przyktad, wtasna
préba i nowa sytuacja. Mozna czyta¢ wspdlnie i odpowiadac ustnie.

Akademia Oli/ O1-K4 / 8 x 45 min / str. 2
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Mapa kursu / osiem lekciji

Dsiem przystankow: 6ry, czaty i nieznajomi

O1-K4 / 8 x 45 min / 8-9 lat

]. Kto jest za awatarem? o

Obrazek i nazwa gracza nie potwierdzajg jego tozsamosci.

Cwiczenie: Wskaz, czego naprawde dowiadujemy sie z A.
Angielski (opcjonalnie): avatar, player '/

Temat programu: Awatar nie potwierdza osoby

2. Ilycisz albo wyjdz &

Mozna ograniczy¢ kontakt, odrzuci¢ zaproszenie i opusci¢ czat.

Cwiczenie: Dobierz przycisk do powtarzajgcych sie zaproszen z karty D. Wskaz tez
Sposob wyjscia z czatu.

Angielski (opcjonalnie): mute, leave

Pomoc do ¢wiczenia: papierowa makieta ekranu lub formularza (w karcie dziecka).

Temat programu: Gra ma wiasne narzedzia kontaktu
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Mapa kursu / osiem lekciji

Gry, czaty i nieznajomi

O1-K4 / 8 x 45 min / 8-9 lat

3. Gratis z dodatkiem?

Nie instaluj nieuzgodnionego pliku dla obiecanej nagrody.

Cwiczenie: Co zrobisz po otrzymaniu tej propozyciji? Wskaz, kogo mozesz poprosi¢ o i
pomoc. b

Angielski (opcjonalnie): no download

Temat programu: Gratisy i prosby o instalacje
4, Zostan przy ustalonej rozmoiwie
Nie musisz przenosi¢ rozmowy do prywatnego kanatu pod naciskiem.

Cwiczenie: Powiedz krotkg odmowe przeniesienia rozmowy.

Angielski (opcjonalnie): | will stay here

Temat programu: Przeniesienie rozmowy poza gre
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Mapa kursu / osiem lekciji

Gry, czaty i nieznajomi

O1-K4 / 8 x 45 min / 8-9 lat

5. 0dznaRa nie daje prawa do Rodu 4

Deklarowana rola administratora nie uzasadnia prosby o sekret.

Cwiczenie: Wskaz prosbe, ktérej nie wykonasz.
Angielski (opcjonalnie): ask for help 4
Pomoc do ¢wiczenia: papierowa makieta ekranu lub formularza (w karcie dziecka). .

Temat programu: Fatszywy administrator gry

L4

6. Zakonez bez ponownego ofwierania

Najpierw przerwij nacisk i szukaj pomocy; nie otwieraj pliku ponownie dla dowodu.

Cwiczenie: Utéz: przerwij, powiedz dorostemu, wspdlnie sprawdz zgtoszenie.
Angielski (opcjonalnie): leave and tell

Temat programu: Zakonczenie kontaktu krok po kroku
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Mapa kursu / osiem lekciji

Gry, czaty i nieznajomi

O1-K4 / 8 x 45 min / 8-9 lat

7. Bruzyna moze poczeRac

Chec¢ wygranej nie wymaga instalowania niesprawdzonego pliku.

Cwiczenie: Wybierz bezpieczny tryb i powiedz to kapitanowi.
Angielski (opcjonalnie): check first

Temat programu: Druzyna pod naciskiem

8. Mapa gracza

Mapa decyzji pokazuje moment przerwania i droge do pomocy.

Cwiczenie: Dobierz bezpieczng reakcje do kazdej prosby. Wskaz, kto moze poméc.

Angielski (opcjonalnie): my safe game

Temat programu: Mapa bezpiecznego gracza
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