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Akademia Dli

Dla rodzica / razem po lekcji

Mapa gracza
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Co dzis cwiczymy?
Mapa decyzji pokazuje moment przerwania i droge do pomocy.
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Jedno pytanie do rozmowy: Gdzie na mapie dziecko moze
poprosi¢ o pomoc?

Po ezym poznasz rozumienie?

Mapa obejmuje odmowe sekretu i instalacji, wyjscie oraz pomoc. Przyciski nie
zastepujg wsparcia, gdy kontakt trwa dalej.

G6dy dziecko potrzebuje pomocey

Pozwadl doda¢ pomoc przy kazdym przystanku, nie dopiero po btedzie.
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Dla rodzica / razem po lekcji

IDskRazowki dla rodzica
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Propozycja pracy przez 45 minut y

5 min: przypomnijcie poprzednig zasade. 10 min: przeczytajcie sytuacje, karty i
pokazany przyktad. 15 min: wykonaijcie probe z potrzebng pomoca. 10 min: sprébuijcie
nowego przypadku. 5 min: nazwijcie jedng decyzje. To orientacyjny plan; dopasuj
tempo do dziecka. .,f

fngielski w Rontekscie - opejonalnie

my safe game = moja bezpieczna gra.

Co oznacza potierdzenie leReji?

Potwierdz podjecie préby i rozmowe o jednej decyzji. Osobno zanotuj: samodzielnie, z
podpowiedzig lub z petng pomocg. Na kolejnej lekcji wrdoccie do zasady i angielskiego
zwrotu. Quiz jest dodatkowg préba.

Nie prosimy o prawdziwe hasta, prywatne wiadomosci ani konta dziecka. Wszystkie
przyktady sg fikcyjne. W sprawach bezpieczenstwa za dalszg pomoc odpowiada dorosty.

Notatka dla rodzica: co dziecko zrobito samo, a do czego warto wrécic?
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