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(1) Poznaj sytuacje
Poznaj zasade i
Obrazek i nazwa gracza nie potwierdzajg jego tozsamosci. '

W porcie opowiesci

W fikcyjnej grze pojawia sie nowy cztonek zatogi. /
Przygotowane karty -

A: Awatar ma szkolng czapke.
B: Nazwa brzmi KolegaZKlasy.
C: Gracz twierdzi: na pewno mnie znasz.

Zobacz jeden przyktad f J
A pokazuje obrazek, nie dowodd znajomosci. :

Angielski (dla chetnych): avatar = awatar, player = gracz. Uzyj przy pasujgcej karcie.
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Wskaz, czego naprawde dowiadujemy sie z A.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Czy zdjecie zamiast rysunku rozstrzyga, kto pisze?
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