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(1) Poznaj sytuacje
Poznaj zasade
Deklarowana rola administratora nie uzasadnia prosby o sekret.

W porcie opowiesci

Na makiecie ktos wystepuje jako Straznik Gry. f
Przygotowane karty :

A: Obok nazwy jest narysowana odznaka.
B: Podaj kod, inaczej stracisz statek.
C: Znana droga pomocy jest w instrukcji gry.

Zobacz jeden przyktad f J
B to prosba o sekret i grozba; A jej nie uzasadnia. :

Angielski (dla chetnych): ask for help = popro$ o pomoc. Uzyj przy pasujgcej karcie.
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0dznaka i prosba w wiadomosci

To fikcyjna pomoc na papierze. Nie uruchamia zadnej funkcji.

ooo Makieta wiadomosci w grze

@ A Obok nazwy jest narysowana odznaka.

A B Podaj kod, inaczej stracisz statek.

E c Znana droga pomocy jest w instrukcji gry.
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Wskaz prosbe, ktérej nie wykonasz.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Czy bardziej btyszczgca odznaka zmienia tres¢ B?
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