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(1) Poznaj sytuacje L

Poznaj zasade
Najpierw przerwij nacisk i szukaj pomocy; nie otwieraj pliku ponownie dla
dowodu.

W porcie opowiesci j’

Gracz otrzymat podejrzany zatgcznik.

Przygotowane karty

A: Zatagcznik nie zostat otwarty.
B: Nadawca naciska: uruchom go teraz.
C: Mozna opusci¢ rozmowe i zgtosic jg z dorostym.

Zobacz jeden przyktad
A wystarczy opisac; nie trzeba zmienia€ go w otwarty plik.

Angielski (dla chetnych): leave and tell = wyjdz i powiedz. Uzyj przy pasujgcej karcie.
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Utdz: przerwij, powiedz dorostemu, wspolnie sprawdz
zgtoszenie.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Co jesli nadawca pyta, czemu nie odpowiadasz?
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