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(1) Poznaj sytuacje

Poznaj zasade

System obstuguje urzgdzenie, a aplikacje wykonujg zadania; oba
wymagajg opieki.

W porcie opowiesci j’

Na statku sg trzy fikcyjne etykiety.

Przygotowane karty

A: Tablet, na ktorym pracujemy.
B: System uruchamia urzgdzenie.
C: Aplikacja rysuje mape.

Zobacz jeden przyktad
C wykonuje konkretne zadanie, B obstuguje urzgdzenie.

Angielski (dla chetnych): device = urzgdzenie, app = aplikacja. Uzyj przy pasujgcej
karcie.
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Potgcz apllikacje Z rysowaniem, a system z
uruchamianiem.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Czy zamkniecie rysownika wytgcza wszystkie funkcje tabletu?
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