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(1) Poznaj sytuacje
Poznaj zasade i
Nie kazde zadanie wymaga natychmiastowego logowania. '

W porcie opowiesci

Zatoga planuje trase poza domem. /

Przygotowane karty

A: Kartka zawiera wszystkie punkty trasy.
B: Nie znamy pochodzenia komputera.
C: Konto jest potrzebne dopiero do pozniejszego wystania.

Zobacz jeden przyktad f J
A pozwala zaplanowac trase bez B. '

Angielski (dla chetnych): work offline = pracuj bez potgczenia. Uzyj przy pasujgcej karcie.
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Wybierz prace na kartce.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Czy presja kolegi ,zaloguj sie juz” zmienia potrzeby zadania?
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