
Akademia Oli

Karta odkrywcy / 8-9 lat

Można poczekać
O1-K8 / Lekcja 5 z 8

Akademia Oli / O1-K8 / Lekcja 5 z 8 / str. 1

1 Poznaj sytuację
Poznaj zasadę

Nie każde zadanie wymaga natychmiastowego logowania.

W porcie opowieści

Załoga planuje trasę poza domem.

Przygotowane karty

A: Kartka zawiera wszystkie punkty trasy.

B: Nie znamy pochodzenia komputera.

C: Konto jest potrzebne dopiero do późniejszego wysłania.

Zobacz jeden przykład

A pozwala zaplanować trasę bez B.

Angielski (dla chętnych): work offline = pracuj bez połączenia. Użyj przy pasującej karcie.



Akademia Oli

Karta odkrywcy / 8-9 lat

Można poczekać
O1-K8 / Lekcja 5 z 8

Akademia Oli / O1-K8 / Lekcja 5 z 8 / str. 2

2 Teraz Ty

Wybierz pracę na kartce.

Powiedz, narysuj lub napisz. Możesz poprosić o zapisanie odpowiedzi.

3 Sprawdź w nowej sytuacji
Czy presja kolegi „zaloguj się już” zmienia potrzeby zadania?


