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(1) Poznaj sytuacje L

Poznaj zasade i

Plan podrozy obejmuje sprawdzenie potgczenia, potrzebe logowania i
zakonczenie sesji.

W porcie opowiesci %

Lena tworzy papierowg karte na nastepng wyprawe.

Przygotowane karty

A: Zapytaj gospodarza o siec.
B: Sprawdz, czy zadanie da sie zrobic¢ offline.
C: Po pracy wyloguj i sprawdz wynik.

Zobacz jeden przyktad
C wymaga sprawdzenia, nie tylko zamkniecia okna.

Angielski (dla chetnych): check, work, log out = sprawdz, pracuj, wylogu;j sie. Uzyj przy
pasujgcej karcie.
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Karta na Rolejng wyprawe

To fikcyjna pomoc na papierze. Nie uruchamia zadnej funkcji. )

coo Papierowy plan podréznego

A A Zapytaj gospodarza o siecC.
E B Sprawdz, czy zadanie da sie zrobi¢ offline.

5 A2 C Po pracy wyloguj i sprawdz wynik.
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Narysuj po jednym symbolu przy A-C.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Co dopiszesz, gdy urzgdzenie zaginie?
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