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Zapisz zanim zamRniesz
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(1) Poznaj sytuacje
Poznaj zasade
Niezapisane zmiany mogg nie dac sie odzyskac.

W porcie opowiesci

Pirat Filip przygotowuje fikcyjng mape. f
Przygotowane karty %

A: O 12 zapisano dwie wyspy.
B: O 12:10 dorysowano trzecig bez zapisu.
C: Program zamknieto.

Zobacz jeden przyktad f J
A potwierdza zapis dwoch wysp, nie trzeciej z B. '

Angielski (dla chetnych): save my work = zapisz mojg prace. Uzyj przy pasujgcej karcie.
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Wskaz, ktéra wyspa wymagata zapisu.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Czy samo zobaczenie rysunku na ekranie potwierdza zapis?
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