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(1) Poznaj sytuacje L

Poznaj zasade i

Nazwa z datg lub numerem pomaga rozrézni¢ wersje, lecz warto
sprawdzi¢ zawartosc.

W porcie opowiesci %

Filip ma trzy fikcyjne pliki mapy.
Przygotowane karty

A: mapa-wersja1, dwie wyspy.
B: mapa-wersjaz2, trzy wyspy.
C: mapa-ostateczna-naprawde, jedna wyspa.

Zobacz jeden przyktad
B ma najpetniejszg opisang zawartos¢ mimo nazwy C.

Angielski (dla chetnych): version one = wersja pierwsza. Uzyj przy pasujgcej karcie.
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Wybierz wersje z trzema wyspami.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Co zrobisz z dwoma plikami o tej samej nazwie?
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