Mapa kursu / osiem lekciji

Bezpieczne zakupy i platnosei w grach

01-K10/ 8 x 45 min / 8-9 lat

Osiem leReji odRrywezej wyprawy

8 x 45 minut = 360 minut, czyli 6 godzin zegarowych.
Wariant 8-9 lat
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Mapa kursu / osiem lekciji

Mapa wyprawy: Bezpieczne zakupy i plamosei
w grach

01-K10/ 8 x 45 min / 8-9 lat

Nla poczatek

Dziecko rozpoznaje cene. Wszystkie monety i ptatnosci sg
papierowe, a zakup wymaga ustalen z opiekunem.

Co bedzie nowq umiejemoscig?

Dziecko porownuje petny koszt, optaty powtarzane i niepewny wynik przed
decyzjg z opiekunem.

Finat wyprawy

Karta decyzji zakupowej z kosztorysem i planem reakcji na niechciang optate.

Do kazdej lekcji sg karty dziecka i wskazowki dla rodzica: gotowy przyktad, wiasna
préba i nowa sytuacja. Mozna czyta¢ wspolnie i odpowiadac¢ ustnie.

Akademia Oli / O1-K10 / 8 x 45 min / str. 2
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Mapa kursu / osiem lekciji

Dsiem przystankow: Bezpieczne zakupy i
platnosei w grach

01-K10/ 8 x 45 min / 8-9 lat

]. Monety tez Rosztujq

Wirtualne monety mogg by¢ kupowane za prawdziwe pienigdze.

Cwiczenie: Potgcz zagiel z ceng pakietu.
Angielski (opcjonalnie): coins, price
Pomoc do ¢wiczenia: wykres lub plansza do poréwnania danych (w karcie dziecka).

Temat programu: Wirtualne monety majg koszt

2. Spradz sume

Przed potwierdzeniem sprawdz catkowity koszt, a nie tylko pierwszg cene.

Cwiczenie: Policz sume i wskaz jg na C.
Angielski (opcjonalnie): How much?
Pomoc do ¢wiczenia: wykres lub plansza do poréwnania danych (w karcie dziecka).

Temat programu: Cena przed potwierdzeniem

Akademia Oli / O1-K10 / 8 x 45 min / str. 3
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Mapa kursu / osiem lekciji

Bezpieczne zakupy i platnosei w grach

01-K10/ 8 x 45 min / 8-9 lat

3. Raz czy co miesige? 4

Probny dostep moze przechodzi¢ w kolejne optaty; sprawdz warunki z opiekunem.

Cwiczenie: Wskaz bilet z optatg powtarzang.
Angielski (opcjonalnie): pay once, every month 4
Pomoc do ¢wiczenia: wykres lub plansza do poréwnania danych (w karcie dziecka).

Temat programu: Jednorazowo czy co miesigc
4. SRrzynRa bez gwaranc;ji
Zaptata za losowy zestaw nie gwarantuje wybranego przedmiotu.

Cwiczenie: Wskaz dwa wyniki, ktérych zatoga nie chce.
Angielski (opcjonalnie): random box
Pomoc do ¢wiczenia: papierowa makieta ekranu lub formularza (w karcie dziecka).

Temat programu: Losowy przedmiot bez gwarancji
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Mapa kursu / osiem lekciji

Bezpieczne zakupy i platnosei w grach

01-K10/ 8 x 45 min / 8-9 lat

5. Prywatna okazja? 4

Nie przesytaj kodéw ptatniczych prywatnemu sprzedawcy pod naciskiem.

Cwiczenie: Wskaz zatrzymanie i rozmowe z opiekunem.
Angielski (opcjonalnie): ask before buying 4

Temat programu: Ptatnos¢ poza uzgodnionym sklepem
’ [ L] =

6. Wspolny limit

Zakup powinien mie$cic sie w uzgodnionym budzecie, a rezygnacja jest mozliwa. '

Cwiczenie: Wybierz jedng rzecz mieszczaca sie w limicie.
Angielski (opcjonalnie): my limit
Pomoc do ¢wiczenia: wykres lub plansza do poréwnania danych (w karcie dziecka).

Temat programu: Plan kosztéw z opiekunem

Akademia Oli / O1-K10 / 8 x 45 min / str. 5
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Mapa kursu / osiem lekciji

Bezpieczne zakupy i platnosei w grach

01-K10/ 8 x 45 min / 8-9 lat

7. Niecheiana optata 21
Pomyitke zgto$ opiekunowi i wspolnie sprawdzcie historie transakcji. |
Cwiczenie: Powiedz opiekunowi o A i B.

Angielski (opcjonalnie): | bought it by mistake 4

Temat programu: Niechciana optata
8. Karta decyzji zakupowe;
Decyzje wspierajg cel, petny koszt, powtarzane optaty i uzgodnienie z opiekunem. '

Cwiczenie: Wskaz oferte zgodng z C.
Angielski (opcjonalnie): check before buying
Pomoc do ¢wiczenia: wykres lub plansza do poréwnania danych (w karcie dziecka).

Temat programu: Karta decyzji zakupowej
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