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1 Poznaj sytuację
Poznaj zasadę

Wirtualne monety mogą być kupowane za prawdziwe pieniądze.

W porcie opowieści

W fikcyjnej grze załoga ogląda sklep.

Przygotowane karty

A: 100 monet kosztuje 10 zł.

B: Żagiel kosztuje 100 monet.

C: Załoga nie ma monet.

Zobacz jeden przykład

Żagiel B wymaga pakietu A, jeśli nie ma innej drogi zdobycia monet.

Angielski (dla chętnych): coins = monety, price = cena. Użyj przy pasującej karcie.
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Cennik fikcyjnego sklepu

Pakiet monet

100 monet w pakiecie

Cena pakietu: 10 zł

Żagiel Cena w grze: 100 monet

Stan załogi: 0 monet

Cennik z kart A-C. Każdy narysowany żeton oznacza 10 monet, a nie 1 monetę.
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2 Teraz Ty

Połącz żagiel z ceną pakietu.

Powiedz, narysuj lub napisz. Możesz poprosić o zapisanie odpowiedzi.

3 Sprawdź w nowej sytuacji
Czy napis „tylko 100 monet” oznacza brak wydatku?


