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(1) Poznaj sytuacje L

Poznaj zasade
Czas ogladania i klikniecia sg sygnatami, ale nie wyjasniajg intencji
odbiorcy.

W porcie opowiesci j’

Lena oglada fikcyjny film o tédkach.

Przygotowane karty

A: Film odtworzono do konca.
B: Lena szukata jednego btedu w instrukciji.
C: System widzi czas oglgdania, nie powdd B.

Zobacz jeden przyktad
Dtugi czas A nie musi oznacza¢ zachwytu, bo B opisuje inny cel.

Angielski (dla chetnych): watch = ogladaj, click = kliknij. Uzyj przy pasujgcej karcie.
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Wskaz, dlaczego Lena ogladata film.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Czy otwarta przypadkiem karta oznacza zainteresowanie?
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