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(1) Poznaj sytuacje L

Poznaj zasade

Odbiorcy budujg wrazenie z widocznych wybordw autora, lecz nie
poznajg catej osoby.

W porcie opowiesci j’

Fikcyjna odkrywczyni Mira ma trzy wpisy.
Przygotowane karty

A: Dzis sprawdzitam dwa sposoby wigzania liny.
B: Co jeszcze warto wyprébowac?
C: Dziekuje za pomyst na probe.

Zobacz jeden przyktad
B moze tworzy¢ wrazenie ciekawosci, ale nie opisuje catej Miry.

Angielski (dla chetnych): friendly = przyjazny, curious = ciekawy swiata. Uzyj przy
pasujgcej karcie.
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Wybierz wpis pokazujgcy pytanie odkrywcy.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Czy jeden zty dzien opisuje catg osobe autora?
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