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(1) Poznaj sytuacje L

Poznaj zasade i

Mozna odmdéwic uzycia obrazu; nie trzeba przekonywac ani zgdac¢
uzasadnienia.

W porcie opowiesci %

Jedna z fikcyjnych postaci nie chce by¢ na rysunku do publikaciji.

Przygotowane karty

A: Lena: nie chce tego rysunku na tablicy.
B: Alternatywa: sam krajobraz.
C: Kolega: ale wszyscy sie zgodzili!

Zobacz jeden przyktad
B pozwala zrealizowac relacje bez nacisku C.

Angielski (dla chetnych): That is okay = to w porzadku. Uzyj przy pasujgcej karcie.
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Wybierz odpowiedz: Dobrze, uzyjemy krajobrazu.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Czy odmowa musi zawiera¢ dtugie wyjasnienie?
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