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Nlie dopisuj cudzych mysli
(1) Poznaj sytuacje

Poznaj zasade

Podpis nie powinien przypisywac¢ postaciom nieznanych zamiaréw ani
uczuc.

W porcie opowiesci j’

Rysunek pokazuje Filipa patrzgcego na statek.

Przygotowane karty

A: Widag: Filip stoi przy modelu.
B: Podpis: Filip marzy, by wygrac¢ za wszelkg cene.
C: Nie znamy mysili Filipa.

Zobacz jeden przyktad
B dopisuje zamiar, ktérego A nie pokazuje.

Angielski (dla chetnych): check the caption = sprawdz podpis. Uzyj przy pasujgcej karcie.
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B: Podpis: Filip marzy, by wygrac¢ za wszelkg cene.

C: Nie znamy mysli Filipa.
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Wybierz opis tego, co widac.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Czy usmiech dowodzi zgody na publikacje?
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