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Karta odkrywcy / 8-9 lat

Kampania i jedna decyzja
(1) Poznaj sytuacje 1

Poznaj zasade

Powtarzane reklamy mogg dotyczy¢ jednego produktu; liczba zachet nie
jest dowodem przydatnosci.

W porcie opowiesci j’

Mira spotyka trzy materiaty o tym samym termosie.
Przygotowane karty

A: Ptatny film podroznika.

B: Baner z odliczaniem.

C: Sklep: termos 40 zt, pojemnos¢ 1 litr.

D: Potrzeba Miry: mata butelka na krotkg droge.

Zobacz jeden przykfad
A i B to kolejne zachety, C dopiero podaje cechy do poréwnania z D.

Angielski (dla chetnych): think before buying = pomys$| przed zakupem. Uzyj przy
pasujgcej karcie.
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Wskaz potrzebe Miry i rozmiar produktu.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Czy trzy podobne reklamy to trzy niezalezne testy produktu?
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