) = L

Akademia 0l

Karta odkrywcy / 8-9 lat

Po co ta pauza?

02-K6 / Lekcja4z 8

(1) Poznaj sytuacje
Poznaj zasade i
Przerwa powinna odpowiadac¢ temu, od czego chcemy odpoczac. '

W porcie opowiesci

Filip chce na chwile odej$¢ od ekranu po pracy nad mapa. /
Przygotowane karty -

A: Cel pauzy: odtozy¢ ekran i poruszac sie.
B: Pomyst: przejs¢ do innej gry na ekranie.
C: Pomyst: przejs¢ sie po wode bez urzgdzenia.

Zobacz jeden przyktad f J
C pasuje do A, B zmienia aplikacje, ale nie spetnia celu pauzy. :

Angielski (dla chetnych): take a break = zrob przerwe. Uzyj przy pasujgcej karcie.
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Wybierz przerwe pasujgcg do A.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Co wybra¢, gdy bohater nie moze akurat spacerowac?
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