._ \ | 1.~

Akademia 0l

Karta odkrywcy / 8-9 lat

Co zmiesei sie w planie?
02-K6 / Lekcja5z 8
(1) Poznaj sytuacje 1

Poznaj zasade

Dtuzsza aktywno$¢ zajmuje czas, ktory mogt by¢ przeznaczony na cos
innego.

W porcie opowiesci j’

Papierowy plan zatogi obejmuje godzine przed spotkaniem.

Przygotowane karty

A: Model t6dki: 20 minut. A :-
B: Gra: 20 minut. ;.
C: Przygotowanie wyjscia: 20 minut.
D: Gra wydtuza sie o 15 minut.

Zobacz jeden przykfad
A-C zajmujg godzine. D wymaga zmiany planu.

Angielski (dla chetnych): play = baw sig, rest = odpoczywaj, learn = ucz sie. Uzyj przy
pasujgcej karcie.
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Pomoc obrazkowa
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Czas trwania aktywnosci

Model todki

10 20 30

czas trwania [minuty]

Karty A-C: po 20 minut. Karta D: gra wydtuza sie o 15 minut. Sg to dtugosci
aktywnosci, a nie godziny spotkania.
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Utoz trzy odcinki po 20 minut. Wskaz, co zmienia D.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Czy wydtuzenie sktadania tédki tez wymaga korekty?
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