) = L

Akademia 0l

Karta odkrywcy / 8-9 lat

lIstawienia dla celu

02-K6 / Lekcja6z 8

(1) Poznaj sytuacje

Poznaj zasade

Ustawienia warto dobiera¢ do planowanej aktywnosci, a nie wtgczaé lub
wytgczac bez celu.

W porcie opowiesci %

Mira chce spokojnie przeczytac instrukcje.

Przygotowane karty

A: Potrzebuje tgcznosci z opiekunem.
B: Gra co chwile wysyta niepilne alerty.
C: Mozna wyciszyc¢ tylko alerty gry.

Zobacz jeden przyktad
C ogranicza B, zachowujgc potrzebe A.

Angielski (dla chetnych): turn off alerts = wytgcz powiadomienia. Uzyj przy pasujacej
karcie.

Akademia Oli / O2-K6 / Lekcja 6 z 8 / str. 1




S A T e WY

Akademia 0l

Karta odkrywcy / 8-9 lat

lIstawienia dla celu

02-K6 / Lekcja6z 8

*R"‘" ;w,',--\-..«---w“f_

Wskaz ustawienie pomagajgce w czytaniu.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Co zmieni sie, gdy Mira czeka na pilng wiadomos¢?
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