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(1) Poznaj sytuacje
Poznaj zasade i
Pauza w sporze o zadanie moze pomdc wréci¢ do konkretnych ustalen. |

W porcie opowiesci

Fikcyjna rozmowa o legendzie mapy utkneta. /

Przygotowane karty

A: Zatoga powtarza te same argumenty.
B: Do ustalenia pozostat kolor oznaczen.
C: Mozna wrocic po krotkiej przerwie o 15.

Zobacz jeden przyktad f J
C daje moment powrotu i nie rozstrzyga sporu za uczestnikéw. :

Angielski (dla chetnych): Let us take a break = zrébmy przerwe. Uzyj przy pasujace;j
karcie.
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Powiedz propozycje przerwy i powrotu o 15.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Czy przy grozbach wystarczy prosi¢ o krotkg pauze?
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