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(1) Poznaj sytuacje
Poznaj zasade
Tresc¢ jest uzyteczna, gdy wiadomo, co odbiorca ma dzieki niej zrobic.

W porcie opowiesci

Zatoga wybiera cel matego poradnika. : j’

Przygotowane karty

A: Temat: papierowe statki.
B: Cel: odbiorca ztozy pierwszy kadtub.
C: Hasto: najwspanialsza przygoda swiata.

Zobacz jeden przyktad f J
B okresla dziatanie odbiorcy; A jest tylko tematem. :

Angielski (dla chetnych): help the reader = pomoz czytelnikowi. Uzyj przy pasujgcej
karcie.
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Wskaz cel, ktéry da sie sprawdzic.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Jaki cel miatby poradnik dojscia do sali?
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