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1 Poznaj sytuację
Poznaj zasadę

Przed decyzją warto poznać działania, potrzebne rzeczy i sposób
pokazania wyniku.

W porcie opowieści

Załoga dostaje niepełne zaproszenie do wyzwania.

Przygotowane karty

A: Zrób niezwykłą mapę do jutra.

B: Nie podano materiałów ani kosztu.

C: Nie wiadomo, czy wynik trzeba publikować.

Zobacz jeden przykład

B i C to pytania przed zgodą, a nie zadanie do zgadywania.

Angielski (dla chętnych): What do I need? = Czego potrzebuję? Użyj przy pasującej
karcie.
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2 Teraz Ty

Zapytaj, czy trzeba coś kupić i gdzie trafi wynik.

Powiedz, narysuj lub napisz. Możesz poprosić o zapisanie odpowiedzi.

3 Sprawdź w nowej sytuacji
Co jeśli odpowiedź brzmi: dowiesz się dopiero po dołączeniu?


