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(1) Poznaj sytuacje L

Poznaj zasade

Przed decyzjg warto poznac¢ dziatania, potrzebne rzeczy i sposob
pokazania wyniku.

W porcie opowiesci j’

Zatoga dostaje niepetne zaproszenie do wyzwania.

Przygotowane karty

A: Zrob niezwyktg mape do jutra.
B: Nie podano materiatéw ani kosztu.
C: Nie wiadomo, czy wynik trzeba publikowac.

Zobacz jeden przyktad
B i C to pytania przed zgoda, a nie zadanie do zgadywania.

Angielski (dla chetnych): What do | need? = Czego potrzebuje? Uzyj przy pasujgcej
karcie.
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Zapytaj, czy trzeba cos kupi¢ i gdzie trafi wynik.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Co jesli odpowiedz brzmi: dowiesz sie dopiero po dotgczeniu?

Akademia Oli / O2-K9 / Lekcja 3 z 8 / str. 2




