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(1) Poznaj sytuacje L

Poznaj zasade i

Zabawe mozna zaprojektowac z wyborem roli i bez obowigzkowej
publikacji.

W porcie opowiesci %

Zatoga poprawia zasady fikcyjnego wyzwania.
Przygotowane karty

A: Stara regutfa: kazdy musi nagrac film.
B: Mira woli narysowac¢ mape.
C: Filip chce tylko obejrze¢ wystawe.

Zobacz jeden przyktad
B i C pokazujg rozne formy udziatu, ktére mozna dopuscic.

Angielski (dla chetnych): choose your part = wybierz swojg role. Uzyj przy pasujacej
karcie.
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Wybierz role dla Miry bez nagrywania.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Co zaproponujesz osobie bez materiatdw do rysowania?
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