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(1) Poznaj sytuacje
Poznaj zasade i
Zadanie potrzebuje wykonawcy, stanu i kryterium ukonczenia. '

W porcie opowiesci

Na papierowe;j tablicy klubu sg trzy wpisy. /
Przygotowane karty x

A: Legenda - Mira - w trakcie - gotowa, gdy wszystkie znaki majg
podpis.

B: Mapa - ktos robi.
C: Test - gotowe, sprawdzono dojscie do sali.

Zobacz jeden przyktad
A pozwala ustali¢ osobe, stan i warunek konca.

Angielski (dla chetnych): to do = do zrobienia, done = zrobione. Uzyj przy pasujacej
karcie.
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Wskaz, kto robi legende.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Czy sam napis ,prawie gotowe” mowi, co zostato?
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