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Akademia 0l

Karta odkrywcy / 8-9 lat

Projekt, Rtory mozna przejac
(1) Poznaj sytuacje L

Poznaj zasade

Dziatajgca karta projektu tgczy cel, role, zasady, stan i sposob
dotgczenia.

W porcie opowiesci j’

Klub przygotowuje mape dla nowej zatogi.

Przygotowane karty

A: Cel: dojscie od portu do sali.

B: Aktualna wersja: mapa-v3.

C: Mira sprawdza podpisy; schody czekajg na wykonawce.
D: Przed zmiang pytamy autora; nowa osoba zaczyna z Mira.

Zobacz jeden przykfad
C pokazuje luke, ktorej nie nalezy ukrywac pod napisem ,gotowe”.

Angielski (dla chetnych): our team plan = nasz plan zespotu. Uzyj przy pasujgcej karcie.

Akademia Oli / O2-K10 / Lekcja 8 z 8 / str. 1

----------



._ \ | 1.~

Akademia 0l

Karta odkrywcy / 8-9 lat

Projekt, Rtory mozna przejac

02-K10/ Lekcja8z 8

*R"‘" ;w,',--\-..«---w“f_

Wskaz brakujgce zadanie i osobe do zapytania.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Czy projekt zadziata, gdy nowa osoba nie zna wczesniejszej rozmowy?
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