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(1) Poznaj sytuacje L

Poznaj zasade

Dobry wniosek mozna poprawi¢ po nowym dowodzie. Pokaz, co sie
zmienito i dlaczego.

W porcie opowiesci j’

Zatoga ocenia wiadomosc o fikcyjnym konkursie latawcéw.

Przygotowane karty

A: Wystawe odwiedzito 12 osob.

B: Leon: To wszystkie osoby z wyspy.

C: Rejestr wejs¢: 12 oséb rano.

D: Aktualizacja: po potudniu przyszto jeszcze osiem 0sob.

Zobacz jeden przykfad

C potwierdza poranek, ale nie caty dzien. D pozwala policzy¢ 20 wizyt;
nie liczbe mieszkancéw.

Angielski (dla chetnych): Check first - najpierw sprawdz. Uzyj przy pasujgcej karcie.
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Powiedz, co trzeba dopisa¢ do A po przeczytaniu D.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

W pudetku naliczono pie¢ kredek, potem znaleziono drugg przegrodke.
Jak poprawisz opis?
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