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(1) Poznaj sytuacje L

Poznaj zasade i

Gtos mozna nasladowac lub syntetyzowac. Pilng prosbe potwierdz
innym, znanym sposobem z dorostym.

W porcie opowiesci %

Bohater styszy fikcyjne nagranie podobne do gtosu kapitana.

Przygotowane karty

A: Nagranie: To ja, kapitan, wyslij kod natychmiast.
B: Wiadomosc¢ przyszta z nieznanego kontaktu.
C: Znany kapitan czeka w biurze; opiekun moze z nim porozmawiac.

Zobacz jeden przyktad

Nie wysytam kodu. Z opiekunem potwierdzam prosbe w biurze,
niezaleznie od nagrania.

Angielski (dla chetnych): voice - gtos. Uzyj przy pasujgcej karcie.
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Wskaz bezpieczny krok po ustyszeniu A.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Gtos znajomego prosi o tajemnice. Do kogo zwrdcisz sie po pomoc?
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