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(1) Poznaj sytuacje L

Poznaj zasade

Jasne oznaczenie pomaga odbiorcy odréznic tworczg fikcje od relacji.
Powinno by¢ widoczne przy materiale.

W porcie opowiesci j’

Zatoga projektuje fikcyjny plakat balu.
Przygotowane karty

A: Obraz: smok tanczy z piratka.

B: Autorka: ilustracje stworzytam w generatorze jako zaproszenie do
bajkowej zabawy.

C: Proponowany podpis: smok odwiedzit port wczoraj. A f

Zobacz jeden przyktad 1 _.

Poprawiam C: ,Wymyslona ilustracja smoka, przygotowana z pomocg
generatora”.

Angielski (dla chetnych): Imaginary scene - wymys$lona scena. Uzyj przy pasujgcej
karcie.
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B: autorka moéwi o ilustracji stworzonej w generatorze.

C: ,Smok odwiedzit port wczoraj”.

Bajkowy plakat z kart A-C. Przygotuj wtasny podpis, ktéry wyjasni odbiorcy
pochodzenie ilustracji.
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Powiedz podpis, dzieki ktbremu widz wie, ze to bajka.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Przy tworzonej bajce pojawia sie sztuczny gtos narratora. Co warto
oznaczyc¢?
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