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(1) Poznaj sytuacje L

Poznaj zasade

Przekaz propagandowy moze wybiera¢ wytgcznie sukcesy lub porazki, by
kierowaC oceng. Sprawdz pominiete dane.

W porcie opowiesci j’

Fikcyjne zatogi dyskutujg o budowie przystani.
Przygotowane karty

A: Plakat: nasz plan ma same korzysci; przeciwnicy nie dbajg o port.
B: Plan zwieksza liczbe miejsc z 8 do 12.
C: Kosztuje 20 monet i zamyka przejscie na tydzien.

Zobacz jeden przyktad
B potwierdza korzysc¢, C ujawnia koszt pominiety w A.

Angielski (dla chetnych): Fair words - uczciwe stowa. Uzyj przy pasujgcej karcie.
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Wskaz jedng korzysc i jeden koszt.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Reklama projektu wymienia tylko zalety. O jakie ograniczenie zapytasz?
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