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(1) Poznaj sytuacje L

Poznaj zasade

Sposob pytania moze naciskaé na odpowiedz. Neutralne pytanie
dopuszcza rézne zdania i brak zdania.

W porcie opowiesci j’

Fikcyjny port pyta o nowy kolor mostu.

Przygotowane karty

A: Czy zgadzasz sie, ze nasz piekny turkusowy most jest najlepszy?
B: Jak oceniasz turkusowy kolor mostu?
C: Opcje: podoba sie, nie podoba sie, bez zdania.

Zobacz jeden przyktad
B nie nazywa mostu pieknym przed odpowiedzig.

Angielski (dla chetnych): Fair question - uczciwe pytanie. Uzyj przy pasujgcej karcie.
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Dwa brzmienia pytania

A Czy zgadzasz sie, ze nasz piekny turkusowy most jest najlepszy?

B Jak oceniasz turkusowy kolor mostu?

Mozliwe odpowiedzi z karty C

(O podoba sie
(O nie podoba sie

(O bez zdania

Makieta pytan, bez wynikow ankiety. Zadna odpowiedz nie zostata zaznaczona.
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Wybierz spokojniejsze pytanie.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

,Czy przestaniesz marnowac czas na nudng gre?” Jak zapytac o gre
uczciwie?
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