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(1) Poznaj sytuacje L

Poznaj zasade
Satyra i bajka uzywajg fikcji. Gdy usunie sie oznaczenie, kopia moze
udawac relacje o zdarzeniu.

W porcie opowiesci j’

Wymyslona gazetka publikuje zart o portowej radzie.

Przygotowane karty

A: Rubryka ,Zarty z wyspy”: mewy dostaty prawo gtosu.
B: Kopia bez nazwy rubryki: mewy gtosujg w radzie!
C: Spis obrad: gtosujg wytgcznie cztonkowie rady.

Zobacz jeden przyktad
A wyjasnia zartobliwy kontekst, ktorego brakuje w B.

Angielski (dla chetnych): It is a joke - to zart. Uzyj przy pasujgcej karcie.
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Wskaz stowa pokazujgce, ze A jest zartem.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Fragment bajki bez tytutu trafit do gazetki. Co nalezy przywrocic?
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