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(1) Poznaj sytuacje L

Poznaj zasade

Zabawna historia nie potwierdza zdarzenia. Zrédto satyry stuzy innemu
celowi niz zapis wydarzen.

W porcie opowiesci j’

Fikcyjny wpis opowiada o nadzwyczajnym wyniku regat.
Przygotowane karty

A: Satyra: slimak wygrat regaty z silnikiem rakietowym.
B: Lista wynikow: wygrata todz Fala.
C: Wpis A pochodzi z rubryki ,Niemozliwe przygody”.

Zobacz jeden przyktad
Do wyniku zawodoéw wybieram B, nie humorystyczng historie A.

Angielski (dla chetnych): Check the story - sprawdz wiadomos¢. Uzyj przy pasujacej
karcie.
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Wskaz karte, ktéra odpowiada na pytanie o zwyciezce. _
M@

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Komiks pokazuje biblioteke na chmurze. Czy potwierdza nowy adres
biblioteki?
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