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Osiem leReji odRrywezej wyprawy

8 x 45 minut = 360 minut, czyli 6 godzin zegarowych.
Wariant 8-9 lat
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04-K1 /8 % 45 min / 8-9 lat

Nla poczatek

Wystarczy umie¢ poréwnac krotkie zdania; pracujemy na
papierowych przyktadach bez konta Al.

Co bedzie nowq umiejemoscia?

Dziecko wyjasnia role polecenia, danych i sprawdzania; odroznia
generowanie od swiadomej wypowiedzi cztowieka.

Finat wyprawy

Model z papierowych kart oraz ilustrowana instrukcja oceny odpowiedzi Al.

Do kazdej lekcji sg karty dziecka i wskazowki dla rodzica: gotowy przyktad, wtasna
préba i nowa sytuacja. Mozna czyta¢ wspdlnie i odpowiadac ustnie.
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1. Narzedzie i cztowiek 4

Generatywna Al tworzy wynik na podstawie polecenia i poznanych wzorcéw.
Cziowiek ustala cel i ocenia przydatnosc.

Cwiczenie: Wybierz nazwe pasujgca do ksigzek i powiedz dlaczego. |
Angielski (opcjonalnie): tool, answer

Temat programu: Al jako narzedzie

2. Przyktady wphywajq na wzorzee

Model uczy sie zaleznosci z wielu przyktadow. Nasza gra z kartami to uproszczenie,
nie petny opis Al.

Cwiczenie: Wskaz, jakiego przyktadu zabrakto pomocnikowi.
Angielski (opcjonalnie): pattern

Temat programu: Dane i poznawanie wzorcow
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3. Co moze bye dalej? A
Model tekstowy przewiduje kolejne fragmenty na podstawie kontekstu. Pasujgce |
stowo nie musi tworzy¢ prawdziwego zdania.

Cwiczenie: Ut6z dwa mozliwe zdania, a potem znajdz zgodne z C. |
Angielski (opcjonalnie): Next word

Temat programu: Przewidywanie dalszego tekstu

4, lwa wyniki jednego polecenia

To samo polecenie moze dac rozne wyniki. Kazdy porownaj z celem, zamiast
uznawac pierwszy za jedyny dobry.

Cwiczenie: Wybierz pasujgce hasto i wskaz stowo o czytaniu.
Angielski (opcjonalnie): Different answers

Temat programu: Generowanie réznych wynikow
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5. M nie widziata tego zdarzenia 4

Wygenerowany opis nie jest relacjg swiadka. Szczegoty zdarzenia trzeba oprzeé na
rzeczywistym zrodle.

Cwiczenie: Wskaz karte, z ktérej dowiesz sie o miejscu paczki. |
Angielski (opcjonalnie): It is generated

Temat programu: Model nie jest Swiadkiem

6. tadne zdanie moze zawierac blad

Ptynna, pewna wypowiedz moze by¢ btedna. Sprawdz tres¢, nie sam ton
odpowiedzi.

Cwiczenie: Wskaz jedng btedng informacje i podaj poprawne godziny.
Angielski (opcjonalnie): Check the answer

Temat programu: Ptynnos$¢ i btedy
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7. Papierowy pomocnik potrzebuje Rontroli 2
Uproszczony model pokazuje cze$¢ dziatania. Cztowiek poréwnuje propozycije z |
danymi i poprawia btad.

Cwiczenie: Popraw jedng godzine w planie. _jl
Angielski (opcjonalnie): Human checks

Temat programu: Papierowy model i cztowiek

8. Instrukeja dla nowego uzytkownika

Wyjasniajgc Al, podaj jej funkcje, ograniczenie i role cztowieka. Nie przypisuj
modelowi ludzkiego umystu.

Cwiczenie: Wybierz dobrg porade i powiedz, kto sprawdza wynik.

Angielski (opcjonalnie): Use and check

Temat programu: Instrukcja dla nowego uzytkownika
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