Mapa kursu / osiem lekciji

Tworezy projeki z Al

O4-K6 / 8 x 45 min / 8-9 lat

Osiem leReji odRrywezej wyprawy

8 x 45 minut = 360 minut, czyli 6 godzin zegarowych.
Wariant 8-9 lat




Akademia Dli

Mapa kursu / osiem lekciji

Mapa wyprawy: Tworezy projeki z M

O4-K6 / 8 x 45 min / 8-9 lat

Nla poczatek

Potrafie okreslic cel polecenia i ocenic¢ przygotowany wynik po
04-K2; pomoc musi by¢ zgodna z zasadami zadania.

Co bedzie nowq umiejemoscia?

Dziecko wybiera i redaguje propozycje zgodnie z wltasnym zamiarem, testuje
przekaz i opisuje wktad Al.

Finat wyprawy

Autorska miniopowiesc¢ lub komiks z historig decyzji i oznaczeniem pomocy Al.

Do kazdej lekcji sg karty dziecka i wskazowki dla rodzica: gotowy przyktad, wtasna
préba i nowa sytuacja. Mozna czyta¢ wspdlnie i odpowiadac ustnie.
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Akademia Dli

Mapa kursu / osiem lekciji

Dsiem przystankow: Tworezy projekt z il

O4-K6 / 8 x 45 min / 8-9 lat

1. ajpierw wiasny zamiar 2
Projekt zaczyna sie od tego, co autor chce przekazac¢ odbiorcy. Propozycje |
narzedzia sg materiatem do wyboru.

Cwiczenie: Powiedz, jaki problem rozwigzg bohaterowie razem. _jl
Angielski (opcjonalnie): My idea

Temat programu: Pomyst i wtasny zamiar

2. lybierz pomyst z powodem

Nie musisz przyjmowac kazdej propozycji. Wybieraj wedtug celu, a nie dlatego, ze
narzedzie jg podato.

Cwiczenie: Wybierz pomyst pasujgcy do wspétpracy.
Angielski (opcjonalnie): | choose

Temat programu: Al proponuje, autor wybiera
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Akademia Dli

Mapa kursu / osiem lekciji

Twarezy projeki z Al

O4-K6 / 8 x 45 min / 8-9 lat

3. Sprawdz logiRe opowiesci 2
Poczatek, problem i zakonczenie powinny do siebie pasowac. Zdolnosci bohatera |
nie zmieniajg sie bez wyjasnienia.

Cwiczenie: Ut6z A-C w kolejnosci i powiedz, czego brakuje miedzy B a C. |
Angielski (opcjonalnie): Beginning, problem, ending

Temat programu: Plan i logika opowiesci

4. Przeredaguj na wiasny glos

Autor moze skréci¢, zmieni¢ rytm i stowa szkicu. Witasny styl powinien pomagac
odbiorcy zrozumiec historie.

Cwiczenie: Powiedz zdanie B prostszymi stowami.
Angielski (opcjonalnie): My words

Temat programu: Wtasny styl i redakcja
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Mapa kursu / osiem lekciji

Twarezy projeki z Al

O4-K6 / 8 x 45 min / 8-9 lat

5. Jlustracja ma pomagac historii 2
Obraz powinien wspierac kluczowg scene i nie przeczyc¢ tekstowi. Dekoracje nie :
mogag ukrywac¢ waznego dziatania.

Cwiczenie: Narysuj lampe i oboje bohateréw w potrzebnych rolach. j
Angielski (opcjonalnie): Draw the scene

Pomoc do ¢wiczenia: ilustracje i kadry do poréwnania (w karcie dziecka).

L4

Temat programu: Obraz i czytelny przekaz

6. Opisz, Rto zrobit co

Opis autorstwa pokazuje wiasne decyzje i konkretny zakres wsparcia. Nie przypisuj
narzedziu ludzkiej odpowiedzialnosci.

Cwiczenie: Wymien jedng decyzje Oli i jeden rodzaj pomocy.
Angielski (opcjonalnie): Made by me

Temat programu: Autorstwo i oznaczenie wsparcia
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Mapa kursu / osiem lekciji

Twarezy projeki z Al

O4-K6 / 8 x 45 min / 8-9 lat

7. Sprawdz z odbioreq 21
Odbiorca moze wskazac niezrozumiaty fragment. Autor wybiera poprawke zgodng z |
celem i odpowiada za nig.

Cwiczenie: Powiedz, co warto dopisaé o lampie. _,,/I
Angielski (opcjonalnie): Is it clear?

Temat programu: Proba odbiorcy i poprawki

8. Premiera i historia decyzji

Prezentacja projektu obejmuje efekt oraz powody najwazniejszych zmian. Historia
decyzji pokazuje proces tworczy.

Cwiczenie: Opowiedz jedng wtasng decyzje i pokaz jej skutek.
Angielski (opcjonalnie): This was my choice

Temat programu: Premiera z historig decyzji
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