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(1) Poznaj sytuacje L

Poznaj zasade

Projekt zaczyna sie od tego, co autor chce przekazac odbiorcy.
Propozycje narzedzia sg materiatem do wyboru.

W porcie opowiesci j’

Tworzysz fikcyjng bajke na papierze; gotowe propozycje zastepujg uzycie
Al.

Przygotowane karty >

A: Cel Oli: pokazag, ze wspoétpraca pomaga rozwigzac problem.

B: Odbiorcy: mtodsza zatoga.

C: Motyw: zagubiona mapa. j,

Zobacz jeden przyktad 1 _.

Wybieram historie o wspolnym szukaniu mapy, bo stuzy A.

Angielski (dla chetnych): My idea - méj pomyst. Uzyj przy pasujacej karcie.
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Powiedz, jaki problem rozwigzg bohaterowie razem.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Chcesz pokazac cierpliwosc¢ zamiast wspotpracy. Jak zmieni sie
kryterium?
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