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(1) Poznaj sytuacje L

Poznaj zasade

Narzedzie moze proponowac lub wykonywac¢ czesc¢ pracy. Cztowiek
powinien wiedzie€, gdzie i jak sprawdzic rezultat.

W porcie opowiesci j’

Fikcyjna redakcja drukuje etykiety map.

Przygotowane karty

A: Wsparcie: propozycje nazw dziatow do wyboru przez redaktora.
B: Automatyzacja: wydruk wszystkich nazw bez przeglgdu.
C: Test: dwie mapy morza trafity do dziatu ,Gory”.

Zobacz jeden przyktad
C pokazuje potrzebe sprawdzenia przypisania przed drukiem catosci.

Angielski (dla chetnych): Help with a task - pomoc przy zadaniu. Uzyj przy pasujgcej
karcie.
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Wskaz, co trzeba skontrolowac po znalezieniu btedu. {
M@

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Program sam wystat zaproszenia z btedng datg. Gdzie brakowato
kontroli?
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