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(1) Poznaj sytuacje L

Poznaj zasade

Zalecenie opiera sie na jakichs zatozeniach. Sprawdz, czy pasujg do
twojego celu i warunkow.

W porcie opowiesci j’

Fikcyjne narzedzie proponuje trase zwiedzania.
Przygotowane karty

A: Cel: spokojny spacer z przerwami.

B: Propozycja: najkrotsza trasa przez strome schody.

C: Narzedzie przyjeto: najkrotszy czas jest najwazniejszy.

Zobacz jeden przyktad

C nie odpowiada celowi A, wiec prosze o trase z odpoczynkiem i bez
stromych schododw.

Angielski (dla chetnych): Why this idea? - Dlaczego ten pomyst? Uzyj przy pasujgcej
karcie.
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Wskaz réznice miedzy celem a zatozeniem narzedzia. :
IS~

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Program wybiera najtanszg farbe, a potrzebna jest zmywalna. Jakie
zatozenie sprawdzisz?
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