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Akademia 0l

Karta odkrywcy / 8-9 lat

lImiejetnose przydaje sie w roznych narzedziach
(1) Poznaj sytuacje L

Poznaj zasade

Nazwy przyciskow mogg sie zmieniac, lecz stawianie celu, sprawdzanie
zrodet i testowanie pozostajg przydatne.

W porcie opowiesci j’

Fikcyjna redakcja zmienia program do map.

Przygotowane karty

A: Stary program ma przycisk ,Sprawdz opis”.
B: Nowy program ma inne menu i nieznane ikony.
C: Cel nadal: poprawny opis mapy zgodny ze zrodtem.

Zobacz jeden przyktad
Zaczynam od celu i danych, a nie od szukania identycznego przycisku.

Angielski (dla chetnych): | can learn - moge sie nauczyc¢. Uzyj przy pasujgcej karcie.
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(2) TerazTy
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Wskaz umiejetnosc¢, ktéra zostaje mimo nowego menu. :
IS~

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Nowa aplikacja inaczej zapisuje pliki. Jak sprawdzisz, czy praca zostata
zapisana?
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