Mapa kursu / osiem lekciji

0d pomystu do algorytmu

04-K9 /8 x 45 min / 8-9 lat

Osiem leReji odRrywezej wyprawy

8 x 45 minut = 360 minut, czyli 6 godzin zegarowych.
Wariant 8-9 lat




Akademia Dli

Mapa kursu / osiem lekciji

Mapa wyprawy: 0d pomystu do algorytmu

04-K9 /8 x 45 min / 8-9 lat

Nla poczatek

Wystarczy umie¢ wykonywac krotkie instrukcje; zadania sg
papierowe i nie wymagajg programowania.

Co bedzie nowq umiejemoscia?

Dziecko buduje i testuje prosty algorytm z kolejnoscig, warunkiem i korncem;
odréznia statg regute od modelu uczonego.

Finat wyprawy

Papierowy algorytm pomocnika z wariantami, testami i poprawkami.

Do kazdej lekcji sg karty dziecka i wskazowki dla rodzica: gotowy przyktad, wtasna
préba i nowa sytuacja. Mozna czyta¢ wspdlnie i odpowiadac ustnie.

Akademia Oli/ O4-K9 / 8 x 45 min / str. 2
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Akademia Dli

Mapa kursu / osiem lekciji

Dsiem przystankow: 0d pomystu do algorytmu

04-K9 /8 x 45 min / 8-9 lat

1. Wejscie i oezeRiwany wynik

Zanim napiszesz instrukcje, ustal, co dostajesz i co ma powstac. Bez tego nie
wiadomo, czy dziata.

Cwiczenie: Pokaz wejécie i narysuj dwa kofncowe stosy.

Angielski (opcjonalnie): Start, finish

Temat programu: Problem i oczekiwany wynik

2. KroRi we wtasciwej Rolejnosci

Instrukcja powinna by¢ jednoznaczna i mozliwa do wykonania po kolei. Brak kroku
moze zatrzymac zadanie.

Cwiczenie: Utdz trzy kroki i pokaz je gestem.
Angielski (opcjonalnie): Step by step

Temat programu: Instrukcje w odpowiedniej kolejnosci

Akademia Oli / O4-K9 / 8 x 45 min / str. 3
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Akademia Dli

Mapa kursu / osiem lekciji

0d pomystu do algorytmu

04-K9 /8 x 45 min / 8-9 lat

3. arunek ma dwie drogi 4

Instrukcja ,jesli” wymaga ustalenia, co zrobi¢ po spetnieniu warunku i gdy warunek
nie zachodzi.

Cwiczenie: Potdz kotwice na A i zaproponuj miejsce muszli. |
Angielski (opcjonalnie): If, then

Temat programu: Warunek i rozne Sciezki

4, Powtarzaj do ustalonego Ronca ’

Powtdrzenie musi mie¢ warunek zakonczenia. Inaczej wykonawca nie wie, kiedy
przestac.

Cwiczenie: Wykonaj przenoszenie czterech znacznikéw i powiedz, kiedy koniec.
Angielski (opcjonalnie): Repeat, stop

Temat programu: Powtdrzenie i zakonczenie

Akademia Oli/ O4-K9 / 8 x 45 min / str. 4
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Akademia Dli

Mapa kursu / osiem lekciji

0d pomystu do algorytmu

04-K9 /8 x 45 min / 8-9 lat

5. Stata reguta i nauczony wzorzee L/

Algorytm ze statg regutg wykonuje ustalone kroki. Model uczony wykorzystuje
zaleznosci z przyktadéw i moze sie mylic.

Cwiczenie: Powiedz, co sprawdza reguta A. |
Angielski (opcjonalnie): Rule, pattern

Temat programu: Reguty cziowieka i wzorce uczone z danych

6. Przetestuj takZe nietypownq Rarte

Testy powinny obejmowacé zwykte i brzegowe przypadki. Jeden udany test nie
pokazuje, ze instrukcja dziata zawsze.

Cwiczenie: Utz trzy wycenione bilety i wskaz karte bez reguty.
Angielski (opcjonalnie): Test it

Temat programu: Testy i nietypowe dane

Akademia Oli / O4-K9 / 8 x 45 min / str. 5
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Akademia Dli

Mapa kursu / osiem lekciji

0d pomystu do algorytmu

04-K9 /8 x 45 min / 8-9 lat

/. PoprawRka wymaga ponownego testu 4

Po zmianie instrukcji sprawdz takze wczesniejsze przypadki. Poprawka jednego
btedu moze zmienic inne wyniki.

Cwiczenie: Znajdz, gdzie trafi bilet za 5 wedtug B. |
Angielski (opcjonalnie): Fix and test

Temat programu: Poprawiony papierowy pomocnik

8. PoRaz reguly i nowgq probe

Prezentacja algorytmu powinna umozliwi¢ komus wykonanie krokdbw oraz poznanie
ograniczen.

Cwiczenie: Przetestuj jedng karte i powiedz, kiedy potrzebna jest pomoc.

Angielski (opcjonalnie): Follow my steps

Temat programu: Prezentacja algorytmu i nowy test
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