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(1) Poznaj sytuacje L

Poznaj zasade

Zanim napiszesz instrukcje, ustal, co dostajesz i co ma powstac. Bez
tego nie wiadomo, czy dziata.

W porcie opowiesci j’

Budujecie fikcyjnego papierowego pomocnika porzgdkujgcego mapy.
Przygotowane karty

A: Wejscie: karty map morza i gor.

B: Wynik: dwa stosy podpisane ,Morze” i ,Gory”.

C: Karta zawierajgca oba krajobrazy nie ma jeszcze zasady.

Zobacz jeden przyktad
W A sg materiaty, w B oczekiwany porzgdek; C ujawnia brak decyzji.

Angielski (dla chetnych): Start - poczatek, finish - koniec. Uzyj przy pasujgcej karcie.
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Pokaz wejscie i narysuj dwa koncowe stosy.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Pomocnik ma uktadac bilety, ale nie wiadomo wedtug czego. Co ustalisz
przed instrukcjg?
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