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(1) Poznaj sytuacje L

Poznaj zasade

Testy powinny obejmowac zwykte i brzegowe przypadki. Jeden udany
test nie pokazuje, ze instrukcja dziata zawsze.

W porcie opowiesci j’

Fikcyjny pomocnik sortuje bilety wedtug ceny.

Przygotowane karty

A: Reguta: cena do 5 monet - stos A; powyzej 5 - B.
B: Testy: 3 monety, 8 monet, doktadnie 5 monet.
C: Test dodatkowy: karta bez ceny.

Zobacz jeden przyktad
Karta za 5 nalezy do A; dla karty bez ceny brakuje reguty.

Angielski (dla chetnych): Test it - przetestuj to. Uzyj przy pasujacej karcie.
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Utoz trzy wycenione bilety | wskaz karte bez reguty.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Instrukcja dziata dla jednej mapy. Jakie dwa inne przypadki warto dodac?
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