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(1) Poznaj sytuacje L

Poznaj zasade i

Prezentacja algorytmu powinna umozliwi¢ komu$ wykonanie krokow oraz
poznanie ograniczen.

W porcie opowiesci Z

Przedstawiasz fikcyjnego pomocnika od map.

Przygotowane karty

A: Jesli karta oznaczona ,morze”, potéz w Morzu; jesli ,gory”, w
Gorach; brak oznaczenia - do sprawdzenia.

B: Testy: morze, gory, brak oznaczenia.
C: Nowy test: karta z oboma oznaczeniami. ;‘"

Zobacz jeden przyktad 1 _.

C pokazuje nierozstrzygnietg sytuacje; kieruje jg do sprawdzenia zamiast
dowolnie wybierac stos.

Angielski (dla chetnych): Follow my steps - wykonaj moje kroki. Uzyj przy pasujgcej
karcie.
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Przetestuj jednél karte i powiedz, kiedy potrzebna jest
pomoc.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Karta ma btedny podpis ,morze”, cho¢ pokazuje gory. Czy ta reguta
wykryje btgd?
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