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Akademia 0l

Karta odkrywcy / 8-9 lat

lizgodnijeie cel i Rryteria
(1) Poznaj sytuacje 1

Poznaj zasade

Zespot najpierw ustala sukces. Bez wspdélnych kryteriow trudno oceni¢
atrakcyjng propozycje narzedzia.

W porcie opowiesci j’

Fikcyjna zatoga planuje godzinne spotkanie z mapami.

Przygotowane karty

A: Cel: kazdy wykonuje wtasng mape.
B: Warunki: 6 uczestnikow, 60 minut, bez zakupdw.
C: Propozycja Al: pokaz filmu i kupno gotowych map.

Zobacz jeden przyktad
C nie spetnia celu wtasnej pracy i warunku bez zakupow.

Angielski (dla chetnych): Our goal - nasz cel. Uzyj przy pasujgcej karcie.
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Wskaz jeden niespetniony warunek.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Nowy pomyst jest zabawny, lecz nie pozwala wykona¢ mapy. Jak o nim
zdecydujecie?
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