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1 Poznaj sytuację
Poznaj zasadę

Harmonogram powinien uwzględniać zależności, nie tylko sumę minut.
Nie podpiszesz mapy przed ustaleniem, co przedstawia.

W porcie opowieści

Fikcyjny plan spotkania ma pomieszaną kolejność.

Przygotowane karty

A: Wybór miejsc na wyspie: 10 min.

B: Rysowanie mapy: 25 min; podpisy i legenda: 10 min.

C: Prezentacja mapy: 10 min; plan AI umieszcza ją przed rysowaniem.

Zobacz jeden przykład

Najpierw A, potem rysunek i legenda z B, na końcu prezentacja C.

Angielski (dla chętnych): Before - przed, after - po. Użyj przy pasującej karcie.
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Etapy do ułożenia

Prezentacja 10 min

Podpisy i legenda 10 min

Wybór miejsc 10 min

Rysowanie 25 min

0 5 10 15 20 25

czas trwania [minuty]

Czas do dyspozycji: 60 minut.

Źródło: czasy z przygotowanych kart. Kolejność etapów ustal samodzielnie.



Akademia Oli

Karta odkrywcy / 8-9 lat

Co musi być przed czym?
O4-K10 / Lekcja 4 z 8

Akademia Oli / O4-K10 / Lekcja 4 z 8 / str. 3

2 Teraz Ty

Ułóż etapy w kolejności.

Powiedz, narysuj lub napisz. Możesz poprosić o zapisanie odpowiedzi.

3 Sprawdź w nowej sytuacji
Plan każe drukować przed sprawdzeniem treści. Gdzie przesuniesz
kontrolę?


