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(1) Poznaj sytuacje L

Poznaj zasade

Harmonogram powinien uwzgledniac¢ zaleznosci, nie tylko sume minut.
Nie podpiszesz mapy przed ustaleniem, co przedstawia.

W porcie opowiesci j’

Fikcyjny plan spotkania ma pomieszang kolejnosc.
Przygotowane karty
A: Wybdr miejsc na wyspie: 10 min.
B: Rysowanie mapy: 25 min; podpisy i legenda: 10 min.
C: Prezentacja mapy: 10 min; plan Al umieszcza jg przed rysowaniem.

Zobacz jeden przyktad
Najpierw A, potem rysunek i legenda z B, na koncu prezentacja C.

Angielski (dla chetnych): Before - przed, after - po. Uzyj przy pasujacej karcie.
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Etapy do utozenia

Prezentacja
Podpisy i legenda
Wybor miejsc

Rysowanie

10 15

czas trwania [minuty]

Czas do dyspozycji: 60 minut.

Zrodto: czasy z przygotowanych kart. Kolejnosé etapéw ustal samodzielnie.
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.*P.‘ Py PO o

Utoz etapy w kolejnosci.

Powiedz, narysuj lub napisz. Mozesz poprosi¢ o zapisanie odpowiedzi.

(3) Sprawdz w nowej sytuacji

Plan kaze drukowac przed sprawdzeniem tresci. Gdzie przesuniesz
kontrole?
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